
LÆREPLAN
Engelske Ordklasser — Et Digitalt Spilforløb

OrdJagt · OrdByg · OrdDuel · OrdSniper · Grammatikøvelser

Engelskspil.dk · SpilTilUndervisning.dk · 3.–9. klasse

Denne læreplan beskriver, hvordan de fire arkadespil og grammatikøvelserne på Engelskspil.dk
tilsammen udgør et sammenhængende undervisningsforløb i engelske ordklasser. Forløbet er designet til
at være fleksibelt — det kan bruges som et samlet 4-ugers forløb eller som enkeltstående moduler, der
supplerer den løbende engelskundervisning.

1 SPILLENES OVERBLIK

Spil / aktivitet Genre Klasse Niv. Kort beskrivelse

OrdJagt Pac-Man 3.–9. kl. 1–2 Styr en Pac-Man og spis ord af den rigtige
ordklasse. Farvehjælp på Niveau 1.

OrdByg Tetris-sortering 3.–9. kl. 1–2 Ord falder ned — tast A/S/D/F for at sortere dem i
buckets. Stigende hastighed.

OrdSniper Space Invaders 3.–9. kl. 1–2 Skyd præcis de ord der tilhører den efterspurgte
ordklasse — lad de andre passere.

OrdDuel To-spiller duel 3.–9. kl. 1–2 To elever på ét tastatur kappes om at ramme de
rigtige ord. Første til 100 point vinder.

Grammatikøvelse
r

Webøvelser 4.–9. kl. 1–2 MCQ, sand/falsk, sortering og udfyld-hullet — alle
115 ord — med øjeblikkelig feedback.

2 FAGLIGE MÅL OG LÆRINGSMÅL

Overordnet mål: Eleven kan identificere, navngive og anvende de fire engelske ordklasser (noun, verb, 
adjective, preposition) i isoleret og kontekstbundet form.

Læringsmål Spil der træner det Øvelsestype

Identificere ordklasse på et isoleret
ord

OrdJagt, OrdByg, OrdSniper MCQ, sand/falsk

Sortere ord i korrekt kategori
under tidspres

OrdByg, OrdSniper, OrdDuel Sorteringsøvelser

Genkende ordklasse hurtigt og
automatisk

OrdJagt, OrdSniper, OrdDuel —

Identificere ordklasse i
sætningskontekst

OrdDuel (niveau 2) Kontekst-MCQ, udfyld-hullet

Bruge ordene aktivt i egne
sætninger

— Skriv-din-egen (Niveau 2)



Læringsmål Spil der træner det Øvelsestype

Reflektere over og forklare egne
fejl

Alle spil (fejlstatistik) Alle øvelsestyper (feedback)

3 FORSLAG TIL 4-UGERS FORLØB

Nedenstående plan er et forslag til, hvordan forløbet kan struktureres over fire uger. Hvert modul passer
til en dobbeltlektion (70–90 min) eller kan opdeles over to enkeltlektioner. Tilpas rækkefølge og tempo
efter klassens niveau og forudsætninger.

UGE 1 INTRODUKTION Hvad er ordklasser?

Introduktion Spilaktivitet og øvelser Debriefing-spørgsmål

Introducer de fire ordklasser med
konkrete eksempler på tavlen. Stil
spørgsmålet: "Hvad har 'run', '
happy', 'under' og 'dog' til fælles —
og hvad adskiller dem?"

OrdJagt — Niveau 1. Farvekodede
ord. Alle spiller solo i 10–15 min.
Fokus: lær at genkende farverne og
de fire kategorier.
Grammatikøvelser — Kapitel A
(MCQ) og B (sand/falsk).
Gennemgå svarene fælles bagefter.

"Hvilken ordklasse var sværest at
spotte? Hvad hjalp jer med at
genkende den rigtige?"

UGE 2 SORTERING Kategorisering under pres

Introduktion Spilaktivitet og øvelser Debriefing-spørgsmål

Repetition af ordklasserne. Fokus:
verb og noun. Hvad kendetegner et
udsagnsord? Kan det bøjes i tid?
Kan man sætte "at" foran det?

OrdByg — Niveau 1. Tast A/S/D/F
for at sortere faldende ord. Spil 2
bølger. Grammatikøvelser — Kapitel
C (sortering). Brug de kapitler der
dækker de ordklasser klassen
arbejder med.

"Hvilke ord var I i tvivl om? Hvad
hjalp jer med at bestemme
kategorien?"

UGE 3 PRÆCISION Skyd det rigtige, lad det forkerte passere

Introduktion Spilaktivitet og øvelser Debriefing-spørgsmål

Gennemgå adjective og preposition.
Hvad gør et ord til et tillægsord?
Sammenlign: "The dog is big" vs. "
The big dog."

OrdSniper — Niveau 1 for dem med
behov for farvehjælp, Niveau 2 for
dem der er klar. Spil 2–3 bølger.
Læreren observerer fejlmønstre.
Grammatikøvelser — Niveau 2:
Kontekst-MCQ og udfyld-hullet.

"Hvornår var I fristet til at skyde et
forkert ord? Hvad vildledte jer?"

UGE 4 KONSOLIDERING Duel og evaluering

Introduktion Spilaktivitet og øvelser Debriefing-spørgsmål

Opsummering. Eleverne formulerer
med egne ord: hvad er forskellen på
de fire ordklasser? Fælles
brainstorm på tavlen med
hverdagseksempler.

OrdDuel — to elever pr. computer i
turneringsformat. Vinderen udfordrer
næste par. Grammatikøvelser —
Niveau 2: Skriv-din-egen (D) og
Find-fejlen (E).

"Hvad lærte I om engelske
ordklasser? Hvad vil I huske fra
spillene?"

4 BRUG SOM ENKELTSTÅENDE MODUL



Spillene behøver ikke bruges som et samlet forløb. Nedenfor er forslag til, hvordan hvert spil kan indgå
som et selvstændigt modul i den løbende undervisning:

Situation Anbefalet spil / øvelse Varighed

Opvarmning før grammatiktime OrdSniper — 1 bølge 5–8 min

Hurtig repetition sidst i timen OrdJagt — 1 runde 8–10 min

Makkerøvelse på computer OrdDuel — 2–3 runder 10–15 min

Lektie / selvstændig øvelse Grammatikøvelser — 1 kapitel 10–20 min

Evaluering / quiz OrdByg — 2 bølger + debriefing 15–20 min

Afslæring og konkurrence OrdDuel — turneringsformat 20–30 min

5 DIFFERENTIERING PÅ TVÆRS AF FORLØBET

Elevgruppe Niveau Tilpasning

Behøver støtte Niveau 1 alle 4
uger

Brug farvekodet ordklasse-guide som støtteark. Fokusér på noun og
verb de første to uger — tilføj adjective og preposition gradvist. Brug
grammatikøvelsernes hint-chips aktivt.

Alderssvarende elever Niveau 1 →
Niveau 2 fra uge
3

Standardforløb som beskrevet ovenfor. Ryk til Niveau 2 når eleven
konsekvent rammer 75 %+ præcision i spillene.

Hurtige elever Niveau 2 fra uge
1

Udfordring: skriv en sætning med hvert ord de skyder korrekt i en
bølge. Brug "Find fejlen"-opgaverne fra uge 2. Kan fungere som
hjælpe-lærer for klassekammerater i OrdDuel.

EFL-elever (dansk
som andetsprog)

Niveau 1, fokuser
et

Introducer én ordklasse pr. uge — start altid med noun og verb. Par
dem med en stærk makker i OrdDuel. Giv ekstra mundtlig forklaring
på dansk før hvert spilmodul.

6 EVALUERING

Spillene producerer naturlig evalueringsdata i form af score, præcisionsprocent og fejlmønstre. Disse kan
suppleres med følgende metoder:

Løbende evaluering (formativ)
• Læreren observerer fejlmønstret i OrdSniper og OrdByg under spillet — hvilken ordklasse laves der
flest fejl på? Brug observationen som afsæt for timens fokus.
• Grammatikøvelsernes kapitel-score giver et konkret overblik over svage punkter pr. elev.
• Debriefing-spørgsmålene efter hvert modul giver indblik i elevernes metakognitive bevidsthed om
egne styrker og svagheder.

Afsluttende evaluering (summativ)
• OrdDuel-turnering i uge 4: pointscoren kan bruges som en grov indikator for automatisering.
• Skriftlig opgave: eleven forklarer med egne ord de fire ordklasser og giver to eksempler på hvert.
• Grammatikøvelsernes Niveau 2 — sektion D (skriv-din-egen) og E (find-fejlen) kan bruges som
afsluttende skriftlig evaluering med mulighed for karaktergivning.
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